帅 见 特效 一 . 局 部 处理 
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常见 特效 三 . 遮 描 转 场 
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寿 由 物件 或 图 形 的 转变 > EEE 
一 个 书面 从 而 接续 下 一 个 书面 的 
围场 效果 。 
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常见 特效 四 . 物件 变形 
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过 动 万 式 ， 便 形成 另 一 种 图 形 的 


-一 
a df 
= 


戏 四 _ 物件 变形 .gifJ 


常见 特效 五 . 物件 转 场 


BR: 

利用 一 个 正在 移动 的 物件 ， 庶 锐 
头 跟 随 二 个 物件 去 进行 转 场 或 者 
场景 切换 的 效果 。 
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